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PRACTICA 1 

   INSTRUCCIONES: Realiza las siguientes operaciones básicas utilizando la tecla auto sumatoria, de acuerdo como te lo  
    Soliciten.  
 
     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       PEGAR PRACTICA RESUELTA: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PRACTICA 2 

       

 

 

 

 

 

 

 

       PEGAR PRACTICA RESUELTA: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PRACTICA 3 

 

        PEGAR PRACTICA RESUELTA: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PRACTICA 4 

    INSTRUCCIONES:HALLAR LAS DENSIDADES DE POBLACIÓN DE LA CAPITAL FEDERAL Y DE LAS SIGUIENTES PROVINCIAS. 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    PEGAR PRACTICA RESUELTA: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PRACTICA 5 

INSTRUCIONES: 1.-Completar la columna PERÍODO como serie cronológica con valor inicial ENERO y límite JUNIO       

                             2.-Calcular el SALDO restando INGRESOS - EGRESOS  

                             3.-El TOTAL DEL PRIMER SEMESTRE es la suma de los saldos  

                              4.-Calcular la comisión multiplicando el total del primer semestre por 6% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PEGAR PRACTICA RESUELTA: 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN 

CODIGO ASCII 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    CODIGO BINARIO 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

¿QUÉ ES UNA ETIQUETA HTML? 

HTML es un markup language, lo que significa que está escrito con códigos que puede leer una 
persona sin que sea necesario compilarlo primero. En otras palabras, el texto en una página web está 
«marcado» con estos códigos para dar instrucciones al navegador web sobre cómo mostrar el texto. 
Estas etiquetas de marcado son las propias etiquetas HTML. 

Cuando escribes código en HTML, estás escribiendo etiquetas HTML. Todas las etiquetas HTML 
están hechas con un número de partes específicas, incluyendo: 

• El carácter “menor que” < 
• Una palabra o carácter que determina qué etiqueta se está escribiendo 
• Cualquier número de atributos HTML que se quiera usar, escritos de la forma nombre =”valor” 
• El carácter “mayor que” > 

El hipertexto (HTML) es un lenguaje informático que forma la mayoría de las páginas web y 
plataformas online. HTML no se considera un lenguaje de programación, ya que no puede crear una 
funcionalidad dinámica. Sin embargo, los usuarios web pueden crear y estructurar secciones, párrafos 
y enlaces usando elementos, etiquetas y atributos. 

En la actualidad existen 142 etiquetas HTML disponibles que permiten la creación de varios 
elementos. A pesar de que algunos ordenadores nuevos ya no admiten algunas de estas, es 
importante tener constancia de la existencia de ellas. 

Sin embargo, el HTML ha ido evolucionando los últimos años. Para que nos hagamos una idea, la 
primera versión contaba solamente con 18 etiquetas. Desde entonces, cada nueva versión ha traído 
nuevas etiquetas y atributos. La actualización más importante fue la introducción en 2014 del HTML5. 
La principal diferencia entre ambas es que la nueva admitía nuevos tipos de controles de formularios. 
También incluía diversas etiquetas semánticas que describían mejor el contenido, como <article>, 
<headers> y <footer>. 

¿CÓMO FUNCIONAN LAS ETIQUETAS HTML? 

La mayoría de páginas web tienen varias páginas HTML diferentes. Por ejemplo, una página de inicio, 
otra de producto, otra de contacto, etc. Cada una de estas tiene HTML separados. Los documentos 
HTML son archivos que acaban con .html o .htm. Un navegador lee el archivo y muestra su contenido 
para los internautas puedan verlo. 

Como hemos comentado anteriormente, todas las páginas HTML contienen  

una serie de elementos HTML que a la vez disponen de diferentes etiquetas y atributos. Es decir, los 
elementos HTML son los componentes básicos de una página web. Una etiqueta contiene mucha 
información. Le indica al navegador dónde empieza y dónde termina cada elemento, mientras que un 
atributo describe las características. 

Los elementos HTML suelen dividirse en tres partes. Esta combinación de las tres crea un elemento 
HTML. 

• Etiqueta de apertura: Se utiliza para indicar dónde empieza un elemento. Está envuelta en 
corchete de apertura y cierre. Por ejemplo puedes usar la etiqueta de inicio <p> para crear un 
párrafo. 
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• Contenido: El contenido es el resultado que ve la audiencia. 
• Etiqueta de cierre: Es lo mismo que la etiqueta de apertura pero con una barra inclinada 

delante del nombre del elemento. Es decir, </p> para finalizar un párrafo. 

Otra parte fundamental de un elemento HTML son los atributos. Estos tienen dos secciones: 

• Nombre: El nombre identifica la información adicional que un usuario quiere agregar. 
• Valor del atributo: Da más detalles que el anterior. 

¿CUÁLES SON LAS ETIQUETAS HTML BÁSICAS? 

Hay una serie de etiquetas que son las más usadas para crear cualquier documento HTML, a 
continuación las explicamos: 

• <body> para el contenido 
• <head> para información sobre el documento 
• <div> división dentro del contenido 
• <a> para enlaces 
• <strong> para poner el texto en negrita 
• <br> para saltos de línea 
• <H1>…<H6> para títulos dentro del contenido 
• <img> para añadir imágenes al documento 
• <ol> para listas ordenadas, <ul> para listas desordenadas, <li> para elementos dentro de la 

lista 
• <p> para parágrafos 
• <span> para estilos de una parte del texto 

<body> </body> Indica la parte del cuerpo del contenido de un documento HTML. Es una etiqueta 
esencial para cualquier documento ya que indica donde empieza el contenido visible del documento. 

<head></head> La parte superior del documento HTML, es donde podremos indicar los metadatos: 

título del documento, hojas de estilos, javaScript, CSS… 

 

<div> </div> Un elemento que es usado mayoritariamente para agrupar otros elementos y actuar 

como plantilla de otros controles. La etiqueta <div> nos ayuda a estructurar el documento en 

secciones. 

 

<a> </a> Es una etiqueta que nos ayuda a poder crear un enlace a una página web. El atributo principal 

de la etiqueta HTML es href, donde pondremos el enlace al que queremos conectar. Otro atributo muy 

usado es target, el cual nos sirve para indicar si el enlace se abrirá en una nueva ventana o en la 

misma. 

<strong> </strong> Si tienes mucho texto, es importante poder dar énfasis a una parte en concreto, 

con la etiqueta strong lo podemos hacer. 

<br> Con esta etiqueta HTML le podemos decir al navegador que viene un salto de línea. Nos sirve 

para hacer el texto más leíble. 

<H1> </H1> …. <H6> </H6> Hay diferentes niveles de títulos, del 1 al 6. Las etiquetas <H + número> 

nos permiten indicar la importancia del título y para estructurar el contenido, de esta forma ayudamos 

a los bots a entender la importancia del contenido. 
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<IMG> </IMG> Usamos la etiqueta IMG para mostrar imágenes dentro del contenido. Necesita el 
atributo src para funcionar, ya que será donde indicaremos desde donde tiene que mostrar la imagen. 

<OL> <li></li> <OL> | <UL> <li></li> <UL> Las etiquetas OL y LI nos sirven para crear listas, OL para 
listas ordenadas y UL para listas sin orden. Dentro de las listas, los elementos se identifican con la 
etiqueta LI. 

<P> </P> Etiqueta que nos sirve para agrupar texto dentro de un parágrafo. El propósito es poder 

hacer el contenido más fácil de leer y organizado. 

 

<SPAN> </SPAN> Con la etiqueta podemos personalizar el estilo de solamente una parte del texto. 

 

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL HTML 

Como todo lenguaje informático, el HTML tiene sus ventajas y sus desventajas. Entre las ventajas, 
podríamos destacar que es apto para principiantes, que tiene una curva de aprendizaje poco profunda 
y que es accesible. Además, es de código abierto y completamente gratuito y se ejecuta de forma 
nativa en todos los navegadores web. 

 EJEMPLO DE CODIGO HTML: 

                                                                                       

       

                                                                                      

                                                                                          

 

 

 

 

 

         

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PRACTICA 1  

ESTRUCTURA INTERNA DE UNA PÁGINA HTML   

Confeccionar una página que muestre los nombres de 5 lenguajes de programación separados por un guión.   

<html> 

  <head> 

 </head> 

 <body> PHP - Java - JavaScript - C  

- C++ </body> 

 </html> 

PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

PRACTICA 2 
SALTO DE LÍNEA <BR> 

Confeccionar una página HTML que muestre distintos lenguajes de programación, mostrarlos uno por línea.   
<html> 
  <head> 
 </head> 
 <body> 
 PHP<br> 
 JavaScript<br> 
 Java<br> 
 C<br> 
 C++ 
 </body> 
 </html> 
 
 
PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

PRACTICA 3 
PÁRRAFO <P> 

Confeccione una página que muestre dos párrafos. En el primero agregar varios saltos de línea.   
<html> 
  <head> 
 </head> 
 <body> 
 <p> SQL, Structure Query Language (Lenguaje de Consulta Estructurado) es un lenguaje de programacion para trabajar 
con base de datos relacionales como MySQL, Oracle, etc.<br>  
MySQL es un interpretador de SQL, es un servidor de base de datos.<br> MySQL permite crear base de datos y tablas, 
insertar datos, modificarlos, eliminarlos, ordenarlos, hacer consultas y realizar muchas operaciones, etc., resumiendo: 
administrar bases  de datos. 
 </p>  
<p> Este tutorial tiene por objetivo acercar los conceptos iniciales para introducirse en el mundo de las bases de datos. 
</p>  
</body>  
</html> 
 
PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

PRACTICA 4 
TÍTULOS <H1 – H6> 

 Confeccionar una página que contenga un título de primer nivel <h1> y luego dos títulos de nivel <h2>. Definir un 
párrafo para cada título de segundo nivel.  
 <html>  
 <head> 
 </head> 
 <body> 
 <h1>Tipos de datos en MySQL</h1>  
<h2>varchar</h2> 
 <p> se usa para almacenar cadenas de caracteres. Una cadena es una secuencia de caracteres. Se coloca entre comillas 
(simples): 'Hola'.<br>  
El tipo "varchar" define una cadena de longitud variable en la cual determinamos el máximo de caracteres. Puede 
guardar hasta 255 caracteres. Para almacenar cadenas de hasta 30 caracteres, definimos un campo de tipo varchar(30). 
</p> 
 <h2>int</h2>  
<p>  
Se usa para guardar valores numéricos enteros, de -2000000000 a 2000000000 aproximadamente.<br> Definimos 
campos de este tipo cuando queremos representar, por ejemplo, cantidades. 
 </p>  
</body> 
 </html> 
 
PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

PRACTICA 5 
ÉNFASIS <EM> <STRONG> 

Crear una página que contenga cuatro párrafos. En el primero enfatizar con el máximo nivel y en los otros párrafos 
emplear el elemento de enfatizar de menor fuerza.   
<html>  
 <head> 
 </head>  
<body>  
<p><strong>Típos de datos</strong> en MySQL</p>  
<p><em>TEXTO</em>: Para almacenar texto usamos cadenas de caracteres. Las cadenas se colocan entre comillas 
simples. Podemos almacenar dígitos con los que no se realizan operaciones matemáticas, por ejemplo, códigos de 
identificación, números de documentos, números telefónicos. Tenemos los siguientes tipos: varchar, char y text.</p> 
<p><em>NUMEROS</em>: Existe variedad de tipos numéricos para representar enteros, negativos, decimales. Para 
almacenar valores enteros, por ejemplo, en campos que hacen referencia a cantidades, precios, etc., usamos el tipo 
integer. Para almacenar valores con decimales utilizamos: float o decimal.</p> 
  <p><em>FECHAS Y HORAS</em>: para guardar fechas y horas dispone de varios tipos: date (fecha), datetime (fecha y 
hora), time (hora), year (año) y timestamp.</p> </body>  
 </html> 
 
PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

PRACTICA 6 
HIPERVÍNCULO A OTRA PÁGINA DEL MISMO SITIO <A> 

 Confeccionar una página principal que tenga un hipervínculo a otra página secundaria. La página secundaria debe tener 
también un hipervínculo a la página principal.  
 pagina1.html  
 <html>  
 <head> 
 </head> 
 <body> 
 <h1>Página principal.</h1> 
 <a href="pagina2.html">Noticias</a> 
 </body> 
 </html> 
   
pagina2.html  
 <html> 
  <head>  
</head>  
<body> 
 <h1>Noticias.</h1> 
 <a href="pagina1.html">Salir.</a> 
 </body> 
 </html> 
 
PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

PRACTICA 7 
HIPERVÍNCULO A OTRO SITIO DE INTERNET <A> 

Confeccionar una página que contenga un enlace al sitio de google. 
 
  pagina1.html   
<html>  
 <head>  
</head>  
<body> 
 <a href="http://www.google.com">Buscador Google</a>  
</body>  
</html> 
 
PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

PRACTICA 8 
ANCLAS DE PÁGINA 

 Confeccionar una página que contenga cuatro anclas, luego definir cuatro hipervínculos que se enlacen con dichas 
anclas.  
 <html>  
 <head> 
 </head> 
 <body>  
<h1>Tutorial de MySQL</h1>  
<a href="#introduccion">Introducción</a><br> 
 <a href="#mostrarbasedatos">show databases</a><br> 
 <a href="#creaciontabla">Creación de una tabla y mostrar sus campos</a><br>  
<a href="#cargarregistros">Carga de registros a una tabla y su recuperación</a><br>  
 <a name="introduccion"></a>   
<h2>Introducción</h2>  
<p> 
 SQL, Structure Query Language (Lenguaje de Consulta Estructurado) es un lenguaje de programacion para trabajar con 
base de datos relacionales como MySQL, Oracle, etc.<br> MySQL es un interpretador de SQL, es un servidor de base de 
datos.<br></p>   
<a name="mostrarbasedatos"></a>  
 <h2>show databases</h2> 
 <p>  
Una base de datos es un conjunto de tablas.<br></p>  
 <a name="creaciontabla"></a> 
  <h2>Creación de una tabla y mostrar sus campos</h2> <p>  
Una base de datos almacena sus datos en tablas.<br></p>  
 <a name="cargarregistros"></a>   
<h2>Carga de registros a una tabla y su recuperación</h2> <p>  
Usamos "insert into". Especificamos los nombres de los campos entre paréntesis y separados por comas y luego los 
valores para cada campo, también entre paréntesis y separados por comas.<br> 
 </p> 
 </body>  
</html> 
 
PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

PRACTICA 9 
IMÁGENES DENTRO DE UNA PÁGINA <IMG> 

<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 
  <title>Mi página de animales</title> 
</head> 
<body> 
  <h1>Animales increíbles</h1> 
  <p>¡Bienvenido a mi página de animales! Aquí encontrarás imágenes de algunos animales fascinantes.</p> 
   
  <h2>León</h2> 
  <img src="leon.jpg" alt="León" width="300" height="200"> 
  <p>El león es conocido como el rey de la selva. Es un animal majestuoso y poderoso.</p> 
   
  <h2>Pingüino</h2> 
  <img src="pinguino.jpg" alt="Pingüino" width="300" height="200"> 
  <p>Los pingüinos son aves marinas que viven en el Polo Sur. Son excelentes nadadores y tienen un aspecto 
adorable.</p> 
   
  <h2>Tigre</h2> 
  <img src="tigre.jpg" alt="Tigre" width="300" height="200"> 
  <p>El tigre es uno de los felinos más grandes y poderosos del mundo. Tiene un pelaje hermoso y rayas únicas.</p> 
</body> 
</html> 
  
PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

PRACTICA 10 
LISTAS ORDENADAS <OL> 

 Mostrar el orden de llegada de tres corredores utilizando el elemento HTML ol.  
 <html>  
 <head> 
 </head>  
<body> 
 <ol> 
 <li>Rodriguez Pablo</li>  
<li>Gonzalez Raul</li> 
 <li>Lopez Hector</li> 
 </ol>  
</body> 
 </html> 
 
PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

PRACTICA 11 
LISTAS ANIDADAS 

 Implementar una página que enumere una serie de paises en una lista ordenada y luego en cada pais disponer una lista 
de hipervínculos de periódicos de dicho pais.  
 <html> 
  <head> 
 </head>  
<body> 
 <ol> 
 <li>Argentina 
 <ul> 
 <li><a href="http://www.lanacion.com.ar">La Nación</a></li> 
 <li><a href="http://www.clarin.com.ar">Clarín</a></li> 
 <li><a href="http://www.pagina12.com.ar">Página 12</a></li> 
 </ul> 
 </li> 
 <li>España 
  <ul> 
 <li><a href="http://www.elpais.es">El País  
Digital</a></li> <li><a  
href="http://www.abc.es">ABC</a></li>  
<li><a href="http://www.elmundo.es">El Mundo</a></li>  
</ul> 
 </li> 
 <li>México 
  <ul> 
 <li><a href="http://www.jornada.unam.mx">La Jornada</a></li>  
<li><a href="http://www.el-universal.com.mx">El Universal</a></li> 
 </ul> 
 </li> 
 </ol> 
 </body> 
  </html>   
 
PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

PRACTICA 12 
TABLAS <TABLE> 

Confeccionar una tabla que muestre los nombre de países en una columna y su cantidad de habitantes en otra. Disponer 
un título de los datos que representa la tabla.   
<html> 
  <head> 
 </head>  
<body> 
 <table border="1"> 
 <caption>Población de los paises con mayor cantidad de habitantes.</caption> 
 <tr> <th>Paises</th><th>Cantidad de habitantes</th>  
</tr> 
 <tr>  
<td>China</td><td>1300 millones</td> 
 </tr> 
  <tr> 
 <td>India</td><td>1080 millones</td> 
 </tr> 
 <tr> 
 <td>Estados Unidos</td><td>295 millones</td> 
 </tr> 
 </table> 
 </body> 
 </html> 
 
PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

PRACTICA 13 
TABLAS CON CELDAS NO UNIFORMES <TABLE> 

Confeccionar una tabla que muestre la facturación de los últimos tres meses de los artículos:'Discos Duros', 'CPU' y 
'Monitores'. La primer columna debe mostrar solo el texto 'recursos' y en la primer fila el texto 'Facturación de los 
últimos tres meses'.  
 <html> 
  <head> 
 </head> 
 <body> 
 <table border="1"> 
 <tr> <th rowspan="4">Recursos</th><th colspan="4">Facturación de los últimos tres meses</th>  
</tr> 
 <tr> 
 <td>Discos Duros</td><td>23000</td><td>27200</td><td>26000</td> 
 </tr> 
  <tr> 
 <td>CPU</td><td>73000</td><td>67300</td><td>51000</td> 
 </tr> 
 <tr> 
 <td>Monitores</td><td>53000</td><td>72000</td><td>88000</td> 
 </tr> 
 </table> 
 </body> 
 </html> 
 
PEGAR PRACTICA RESUELTA: 
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